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“สังคมแหงภูมิปญญาและการเรียนรู”  เปนจุดมุงหมายหนึ่งของรัฐบาลไทยในการพัฒนาประเทศไทย 

ในปจจุบันนี้ โดยรัฐบาลตองการพัฒนาโครงสรางพื้นฐานดานการศึกษาของประเทศใหเปน “สังคม
ดิจิตอล สังคมแหงการเรียนรูตลอดชีวิต และการเรียนที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลาง (Student 
Centered)” การกาวสูสงัคมแหงภูมิปญญาและการเรียนรู  เปนกลยุทธหน่ึงในกลยุทธ ๕ e ซ่ึง
ประกอบดวย  e – Government,  e – Education,  e – Society,  e – Commerce   และ   e – Industry   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ ๑  สงัคมแหงภูมิปญญาและการเรียนรู 
 
โรงเรียนนายเรือเปนสถาบันหลักดานการศึกษาของกองทัพเรือ จึงตองมีสวนเกี่ยวของกับกลยุทธ 

ดาน  e – Education โดยตรง    ซ่ึง e – Education  หมายถึงการนําเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสตาง ๆ      
มาใชกับระบบการศึกษาทัง้หมด ตลอดทุกขั้นตอนการศึกษา จนจบหลักสตูรการศึกษา ไดแก การบริหาร
จัดการดานการศึกษา ประกอบดวย หลกัสูตร  บคุลากรดานการปกครอง คร-ูอาจารย  วธิีการเรยีนการสอน  
ระบบหองสมุด หนังสือและตํารา ฯลฯ จะเห็นวาการเรียนการสอนประกอบอยูเปนสวนหนึ่งในระบบ
การศึกษา e – Education  เชนเดียวกบัระบบหองสมุด (e-Library ) หนังสือและตํารา (e-Book)  ที่มี    
มากอนแลว จึงเรียกเฉพาะสวนการเรียนการสอนวา  e –Learning   น่ันเอง 

ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  พุทธศักราช ๒๕๔๒  หมวด ๙  เทคโนโลยีเพ่ือ
การศึกษา  กําหนดดังน้ี 
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สังคมแหงภมิูปญญา 
และการเรียนรู 
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“……มาตรา  ๖๓  รัฐตองจัดหาคลื่นความถี่  สื่อตวันําและโครงสรางพื้นฐานอ่ืน ๆ พ้ืนฐานอ่ืนที่

จําเปนตอการสงวิทยุกระจายเสียง  วิทยุโทรทัศน  วิทยุโทรคมนาคมและการสื่อสารในรูปอ่ืนใชประโยชน
สําหรับการศกึษาระบบศึกษานอกระบบ  การศึกษาตามอัธยาศัย  การทํานุบํารุงศาสนาและวัฒนธรรม
ตามความจําเปน 

  มาตรา ๖๔  รัฐตองสงเสรมิและสนับสนนุใหมีการผลติและพัฒนาแบบเรียนตํารา  หรือ  สื่อทาง
วิชาการ สื่อสิง่พิมพอ่ืน  วัสดุอุปกรณและเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาอื่น  โดยเรงรัดพัฒนาขีดความสามารถ
ในการผลิต จัดใหมีเงินสนับสนุนการผลติ และมีการใหแรงจูงใจแกผูผลิตและพัฒนาเทคโนโลยกีารศึกษา  
ทั้งน้ี  โดยเปดใหมีการแขงขันโดยเสรีอยางเปนธรรม……. ” 

 
ความหมายของ   e – learning  
     e – Learning คือ การเรียนรูแบบออนไลน (Online  Learning)  พัฒนาการเรียนรูผานเครือขาย
คอมพิวเตอร  อินเตอรเน็ต (Internet)  หรือ อินทราเน็ต (Intranet)  ซ่ึงตองประกอบดวยเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร เทคโนโลยีการสอน เทคโนโลยีเครือขาย เปนการเรียนรูดวยตนเอง  ผูเรียนจะไดเรียนตาม
ความสามารถและความสนใจของตน โดยเนื้อหาของบทเรียนประกอบดวยขอความ,  รูปภาพ,  วิดีโอ  และ 
มัลติมีเดียอ่ืน ๆ ถูกสงไปยังผูเรียนผาน Web - browser  โดยผูเรียน ผูสอน  และเพื่อนรวมชั้นทุกคน 
สามารถติดตอปรึกษา แลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหวางกันได เหมือนกับอยูหองเรียนจริงตามปกติ  โดย
อาศัยการสื่อสารทาง  e – Mail, Web-board ,  Chat  จึงเปนการเรียนสําหรับทุกคน ทุกเวลา  ทุกสถานที่  
(Learn for all, anyone  anywhere  and anytime)  

Online Learning  มีหลายรูปแบบขึ้นอยูกับวธิีในการ Online เชนอาจเปน Video  Conference  
System คือการเรียนผาน Video หรือ Distance Learning  คือการเรียนการสอนทางไกลผาน TV, วิทยุ  
เปนตน เชน ระบบการเรยีนของ มหาวทิยาลัยสุโขทยัธรรมาธิราช (มสธ.)  ซ่ึงการ Online  Learning  
ทั้งสองชนิดนี้ยังไมใช  e – Learning  เพราะมีผูใหคําจํากัดความ e –Learning  ไวหลายทานดงัน้ี 

อ.ไพฑูรย  ศรีฟา Srithai.com …..“e – Learning  คือ  การเรียนการสอนทางไกลที่ใชสือ่
อิเล็กทรอนิกสผานทาง World Wide Web ซ่ึงผูเรียนและผูสอนใชเปนชองทางในการติดตอสื่อสาร
ระหวางกัน ผูเรียนสามารถเขาถึงแหลงขอมูลมากมายที่มีอยูทั่วโลกอยางไรเขตจํากัด ผูเรียนสามารถ   
ทํากิจกรรมหรือแบบฝกหัดตาง ๆ แบบออนไลน  โดยใชเครื่องมือชวยอํานวยความสะดวกอยูใน  WWW  
อยางไมมีขีดจํากัดทั้งดานระยะทาง ระยะเวลา สถานที่  ตอบสนองตอศักยภาพและความตองการของ
ผูเรียนไดเปนอยางดี”  

ศ.ดร.เกรียงศกัดิ์ เจริญวงศศักดิ์…… “e – Learning  หมายถึง การเรียนรูบนฐานเทคโนโลยี 
(Technology – based  Learning)  ซ่ึงครอบคลุมถึงการเรียนรูหลากหลายรปูแบบ  อาทิ  การเรียนรู    
บนคอมพิวเตอร  (Computer  -  based  Learning)   การเรียนรูบนเว็บไซต  (Web – based Learning)  
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หองเรียนเสมือน (Virtual Classroom) และความรวมมือดิจิตอล (Digital Collaboration) เปนตน  ผูเรียน
สามารถเรียนรูผานสื่ออิเล็กทรอนิกสทุกประเภท อาทิ  อินเทอรเน็ต (Internet) อินทราเน็ต (Intranet)  
การถายทอดผานดาวเทียม  แถบบันทกึเสียงและโทรทัศนที่สามารถโตตอบกันได (Interactive TV) และ
ซีดีรอม (CD – ROM)” 

ผศ.ดร.ถนอมพร  เลาหจรัสแสง .... “คําวา e –Learning โดยทั่ว ๆ ไปครอบคลุมความหมายที่
กวางมากหมายถึงการเรียนลักษณะใดก็ได ซ่ึงใชถายทอดเนื้อหาผานอุปกรณอิเล็กทรอนิกส ซ่ึงใช
เทคโนโลยีของ  Web (Web Technology)   ในการถายทอดเนื้อหา และเทคโนโลยีระบบการจัดการ
คอรส (Course Management System) ในการบริหารจัดการงานดานตาง ๆของการเรียนการสอน  โดย
ผูเรียนสามารถศึกษาเนื้อหาในลักษณะ Online จากแผนซีดีรอม ก็ได  และเนื้อหาสารสนเทศของ e – 
Learning  ตองสามารถนําเสนอโดยอาศัยเทคโนโลยีมัลติมีเดีย (Multimedia  Technology)  และ
เทคโนโลยีเชงิตอบโต (Interaction Technology) ” 

จากคําจํากัดความทั้งหลายทําใหสรุปไดวา e – Learning  คือ ระบบการเรียนการสอนโดยอาศัย
เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสมาเกี่ยวของ  โดยมีระบบที่สาํคัญประกอบเขาดวยกัน ๒ ระบบคือ 

๑) ระบบการบริหารจัดการหลักสูตร (Course Management System หรือ Learning 
Management System: CMS/LMS)  เปนระบบการจัดผูเรียน  โดยมุงสรางสภาพแวดลอมใหเหมือนกับ
เปนหองเรียนจริงตามปกติ (Virtual Classroom)  ไดแก มีการตรวจสอบการเขาเรียน  ชื่อผูเรียน  ความ 
กาวหนาในการเรียน การถามตอบ การประเมินผลการเรียน หองสมุดหรือแหลงคนควา  เอกสารอางอิง  
เปนตน 

๒) ระบบการจัดหาเนื้อหาการสอน (Learning Content Management System : LCMS)  เปน
สวนควบคุมเน้ือหาวิชาในการเรียนการสอนแตละรายวิชา  เปนหนาที่โดยตรงของอาจารยประจําวิชาที่
ตองทําหนาทีเ่ปนผูเชี่ยวชาญในการจัดเนื้อหา  (Subject Management  Expert : SME) ของวิชาทีต่น
รับผิดชอบ  และมีทีมงานในการพัฒนาเนื้อหาวิชา (Content Development) ใหสมบูรณพรอมสําหรับ    
การนําเสนอ 

โดยทั้ง ๒ สวน คือ CMS/LMS  และ  LCMS  ที่ประกอบเปนระบบ e – Learning  ตองใช
ชองทาง (Learning Tool) ตาง ๆ ของเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสเปนเครื่องมือนําเสนอไมวาโดย  WWW 
Intranet, ซีดีรอม  เปนตน  ขณะเรียนตองสามารถโตตอบสื่อสารระหวางผูเรียนกับผูสอน และ ผูเรียนกับ
ผูเรียนได  จึงตองมี e – Mail,  Web-board,  Chat  อยูในระบบ   e – Learning  น้ัน ๆ  โดย    ไมตอง
พ่ึงภายนอก   การนําเสนอเนื้อหาตองนําเสนอไดทั้งขณะ  Online   บน  Internet   และ  Offline  ที่
ผูเรียนสามารถ  Extract  File   ไปเรียนเองโดยไมตองใช Internet  ได  
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รูปที่ ๒  ระบบ e-Learning 
 

 
ความแตกตางของ  e – Learning  กับ  WBL,  WBI  และ  WBT 

การเรียนรูผาน WWW มีหลายรูปแบบ   ดังน้ี 
WBL  (Web – based Learning)  หมายถึงการเรียนรูตาง ๆ ทั้งหมดที่มีการนําเสนอบน 

WWW  ตาง ๆ  
WBI  (Web – based Instruction) หมายถึงการเรียนรูเฉพาะการศกึษาของสถานศึกษาเทานัน้  

เชน การเรียนของมหาวิทยาลัยระดับ ปริญญาโท – เอก  ทาง Internet  
WBT  (Web – based Training)  หมายถึงการฝกฝนเฉพาะดาน (on  the  Job) ที่องคกร

ตองการใหผูปฏิบัติรู  จึงสรางแบบฝกฝนไวบน  WWW ซ่ึงผูสนใจอื่น ๆ ที่ไมใชบุคลากรขององคกรก็
ศึกษาได ผานเว็บไซตน้ัน 

 
 

Web-board 

ระบบ e-Learning 

                                              
 
 
 
 

                  Tool 

การถามตอบ 

-WWW 
-Intranet 
-Multimedia 

การประเมินผล 

CMS/
LMS 

การเขาเรียน 

e-mail chat 

 

LCMS 

เน้ือหาวิชา 
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e – Learning  จึงเปนพัฒนาการรูปแบบการเรียนการสอนมาจาก  WBT  น่ันเองโดยมีสวนที่
เพ่ิมเติมมาจาก  WBT  คือระบบ  LMS/CMS   ที่ใชบริหารจัดการการเรียนการสอน  ซ่ึงสามารถ
เปรียบเทียบขอแตกตางของ e – Learning  และ  WBT  ไดดังน้ี 

 
ขอแตกตางของ e – Learning  และ  WBT 

e – Learning 
(มีระบบ LMS/CMS) WBT 

๑.  คัดเลือกหรือจํากัดผูเรียนตามระดับความรู
        

๑.  ไมจํากัดผูเรียน 

๒.  มีระบบ  e – Mail,  Web- board, Chat   
อยูในระบบ (Internal)           

๒.  ผูเรียนตองมี  e – Mail  เอง (External) 

๓.  มีการควบคุมเน้ือหาการเรียน เชน จาก     
บทที่ ๑  ตองสอบจึงเปดดู บทที่ ๒ ได  ถาสอบ
ไมผานตองเรียนบทที่ ๑ ใหม         

๓. ไมควบคุมเน้ือหาแลวแตผูสนใจ จะเปดดูเรื่องใด
กอนก็ได 

๔. มีระบบหองเรียนเสมือน (Virtual Classroom) 
มีรายชื่อผูเรียน  จํานวนครั้งที่เขาเรียน   โดย 
อาจารยผูสอน (Instructor) เปนผูตรวจรายชื่อได  

๔. ไมรูเกี่ยวกบัผูเรียนเพราะไมมีระบบ 
  LMS / CMS 
 

๕. ผูเรียน-ผูสอน หรือ ผูเรียน-ผูเรียน สามารถ
โตตอบสื่อสารกันได 

๕. ไมมีระบบโตตอบ 

 
กรณีที่มีผูสงสัยวา  e – Learning  พยายามทําใหเปนหองเรียนเสมือนจริงอยางยิ่ง  แลวทําไมไม

ใชการเรียนจริงทางหองเรียนแบบเดิม    สวนที่  e – Learning  ตางจากการเรียนในหองเรียนจริงพอจะ
สรุปไดดังน้ี 
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ขอแตกตางของ e – Learning  และ หองเรียนจรงิ 

e – Learning หองเรียน 
๑.  ไมจํากัดจํานวนผูเขาเรยีน ๑.  จํากัดจํานวนผูเขาเรียนดวยขนาดของหอง  

(ขนาดมาตรฐาน คือ ผูเรียนไมเกิน ๓๐ คน / 
หอง)  

๒.  การทําการสอนทุกครั้งเนื้อหาตรงกันเสมอ 
เรียนซ้ําไดตามตองการ 

๒.  เม่ือครูทําการเรียนการสอนซ้ําหลาย ๆ ครั้ง
ไดคุณภาพเนื้อหาผิดกัน เชน ครูสอนหลายหอง  
แตละหองอาจสอนแตกตางกัน  

๓.  การวัดผลเปนแบบอัตโนมัติ 
 

๓.  การวัดผลอาจมีความไมยุติธรรม(เปนระบบ
อุปถัมภ )   

๔. มีความสามารถในการใชมัลติมีเดียมา
ประกอบเพิ่มความคงทนในการจําใหผูเรียน 

๔.  ความคงทนในการจําจากครูสอนมีความ   
ผันแปรตาง ๆ  เชน ขณะสอนนักเรียนหลับ 

๕. เม่ือมีการเรียนการสอนหลายหอง จะมี
จํานวนผูเรียน-ผูสอนมาก  ใชคาใชจายในการ
เรียนการสอนมีจํานวนสูง       

๕. คาใชจายเฉพาะครั้งแรก  ถึงผูเรียนมาก
เพียงใดก็มีคาใชจายเทาทีล่งทุนครั้งแรก 
คาใชจายจึงต่าํกวาหองเรียนจริง 
 

๖. ผูเรียนและผูสอนไมตองกําหนดเวลาเรียนให
ตรงกัน 

๖.ผูเรียนและผูสอนตองมีเวลาตรงกัน 
  

 
แตอยางไรก็ตาม  e – Learning ก็ไมไดเหมาะกับผูเรียนทุกคน เพราะผูเรียนบางคนหรือบาง

ระดับการเรียนไมสามารถเรียนจาก  e –Learning  ไดทั้งหมด 
 

อาจารยกับ  e – Learning  เก่ียวของกันอยางไร? 
จากที่ไดกลาวแลววา  e – Learning  ประกอบดวย ๒ ระบบ  คือ  LMS / CMS  และ  LCMS  

โดยระบบ  LMS / CMS มาจากการวิเคราะหจัดการของนักวางระบบ  (System Analysis)  ซ่ึงปจจุบัน
สถานศึกษาทีต่องการระบบ  LMS / CMS  สามารถมีหนทางเลือกได ๒  หนทาง คือ   

หนทางแรก สรางระบบเองโดยการวเิคราะหเขียนโปรแกรมโดยบุคคลในหนวยหรือจางนักวเิคราะห 
ออกแบบระบบจากบริษทัรบัออกแบบระบบตาง ๆ ตองมีการสิ้นเปลืองทรัพยากร เปนคาใชจายทั้งดาน
บุคลากร  เวลา  และจํานวนเงินงบประมาณ  แตมีขอดี คือระบบที่เสร็จสมบรณูซ่ึงไดจากการสรางระบบ
เอง จะตรงตามวัตถุประสงคของสถานศกึษานั้น ๆ ทกุประการ และปรับแกไดตามตองการ 
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หนทางที่สอง ใช Software ที่เปดใหใชเปนสาธารณะ (Open Source  e – Learning  System)  

เน่ืองจากปจจุบันหนวยงานหรือสถาบันตางๆ ทั้งตางประเทศ และในประเทศไทย ไดสนใจทําการศึกษา
และวิจัยระบบ e-Learning  จึงมีหลายหนวยงานที่พัฒนาระบบขึ้นมา ระหวางการศึกษาวิจัยจึงทําการ
เปดเปน Open Source  ใหผูที่สนใจ Download ไปใชได ตัวอยางไดแก  ระบบ  e – Learning  ของ  
www.atutor.com, www.moodle.org หรือ www.learnsquare.com โดยศูนยเทคโนโลยีอิเลก็ทรอนิกส
และคอมพิวเตอรแหงชาต ิ (NECTEC)  หรือ  Software ชื่อ  maxlearn  ที่โรงเรียนนายเรอืไดรับจาก
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  ใชอยูที่กองวิชาวิศวกรรมศาสตร ฝายศึกษา เปนตน ซ่ึงก็จะไมเสียคาใชจาย
ใด ๆ  หนทางนี้ประหยัดแตมีขอจํากัดดานการใชงานที่อาจไมตรงตามวัตถุประสงคของแตละสถานศึกษา 
และไมสามารถปรับแกได 

เม่ือสถานศึกษา มีระบบ LMS / CMS  เรียบรอยแลวไมวาโดยวธิใีดที่กลาวมาขางตน  ก็ตองมี
เน้ือหาวิชา (Content) อยูในระบบ  e – Learning ดวย   อาจารยคือสวนประกอบที่สําคัญที่จะทําใหเกิด
เน้ือหาวิชาทีท่ําการสอน ใน สวน LCMS  น่ันเอง  และเปนสวนประกอบที่สําคัญในฐานะเปนผูเชี่ยวชาญ 
เน้ือหาวิชา  (Subject Matter Expert  :  SME)    โดยอาจารยเปนผูรางเนื้อหาบทเรียนแลวสงใหฝาย
พัฒนาเนื้อหาในการนําเสนอ (Script and Story Development)  หรืออาจารยที่มีความสามารถดาน
พัฒนาเนื้อหาในการนําเสนอดวยก็จะเปนการดียิ่งขึ้น ซ่ึงมีระบบ  LMS / CMS  ควบคุมอยูภายนอก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                                                                        
    
 
                                                                                             
 

รูปท่ี ๓  อาจารยกับ  LCMS 

 

LCMS 
-นําเสนอเปน
รูปภาพ 
-animation 
-เสียง 
-video  

LMS / CMS

 

ผูเรียน 

อาจารย 

เนื้อหาวิชา 
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เหตุที่ LCMS  ตองมีสวนประกอบอื่น ๆ นอกจากเนื้อหาที่ไดรับจากอาจารย  เพราะตองนําไป
สรางรูปแบบเพ่ือนําเสนอ โดยอาศัยมัลตมีิเดียใหผูเรียนเขาใจงาย  ดึงดูดความสนใจ  เพ่ิมความสามารถ
ดานการจดจํา ใหแกผูเรียน   โดยใชการออกแบบ  Script มาประกอบกับ  Content  ที่มีอยู     จึงจะได
เปนเนื้อหาวิชาที่พรอมสําหรับการเรียนการสอนในระบบ  LCMS ของการเรียนในระบบ e-Learning  ซ่ึง
ไมไดมีแตอาจารยผูสอนเทานั้น  จําเปนตองมีฝายพัฒนาเนื้อหาในการนําเสนอดวย 

การออกแบบการเรียนการสอน หรือการพัฒนาเนื้อหาในการนําเสนอ ควรยึดหลักการนําเสนอ
เน้ือหาและการจัดกิจกรรมการเรียนรูจากการมีปฏิสัมพันธ ตามหลักการ ๙ ประการตามหลักการ
ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของกาเย Kagne ไดแก 
 เรงเราความสนใจ  (Gain  Attention ) 
 บอกวัตถุประสงค  (Specify  Objective)  

ทบทวนความรูเดิม  (Activate Prior Knowledge) 
นําเสนอเนื้อหาใหม  (Present New Information) 
ชี้แนะแนวทางการเรียนรู  (Guide Learning) 
กระตุนการตอบสนองบทเรียน (Elicit  Response) 
ใหขอมูลยอนกลับ  (Provide Feedback) 
ทดสอบความรูที่ได  (Assess Performance) 

 สรุปและนําไปใช   (Review and Transform) 
 

บทเรยีนที่ผานการออกแบบการเรยีนการสอนไปแลว บทเรยีนใดที่จะมีสภาพตามแนวคิดดังกลาว  
จึงตองผานและประเมินบทเรียนนี้เปนขั้นสุดทายกอน  นําเสนอในระบบของ e – Learning     

 
มาตรฐานของ  e – Learning 

ในเม่ือระบบ  e – Learning  มีระบบยอย ๒ ระบบ  คือ  LMS / CMS  และ  LCMS  องคกรตาง ๆ 
ก็พัฒนาระบบ  e – Learning  ไปตาง ๆ กัน  ในอนาคตทีต่องมีการใชองคความรูรวมกัน  องคกรตาง ๆ 
คงไมสามารถเรียกดูขอมูลการเรียนการสอนที่พัฒนาไปคนละทิศทางได  การรักษามาตรฐานของ    
e – Learning  เริ่มจากหนวยงาน  AICC  (Airline Industry Computer – Based Training Committee 
: www.aicc.org) ของสหรัฐอเมริกาโดยมีประเด็นของการรักษามาตรฐานของ e – learning  วามีเพียง 
LCMS เทานั้นที่ตองรักษามาตรฐานเพราะมีสวนทีต่องใชรวมกันในการเรียนการสอน ไดแก ชื่อหัวขอ       
การเรียน การสอน,  เน้ือหาการเรียนการสอน  ฯลฯ  ซ่ึงเกี่ยวของในลักษณะ Meta – data  ใหสามารถ
สื่อกันไดทั่วโลก  และตองเขาถึงขอมูลไดงาย  จึงเปนการใชเน้ือหารวมกัน  (Sharable Content Object)  
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ที่ตองกําหนดใหอยูในมาตรฐานเดียวกนั มาตรฐานนี้เรยีกวา “SCROM” (Sharable Content Object  Reference 
Model)  ซ่ึงเปรียบเสมือนพิมพเขียวเพ่ือให  e – Learning  ขององคกรตาง ๆ ใชทํางานรวมกันได   

SCROM  จึงเปนมาตรฐานที่ใชกับ LCMS  เทานั้น  และเพียง LCMS  มุงใหเขาถึงขอมูลไดงาย  
และสืบคนขอมูลไดทั่วโลกมาตรฐาน  SCORM ของ e – Learning  จึงแบงเปน ๒ มาตรฐาน  อธิบายใน
ขั้นตนเพ่ือใหงายตอการเขาใจคือ  

มาตรฐานที่ ๑)  e – Learning  ตองมีลักษณะเขามาตรฐาน  SCORM  ดาน  Content Package  
คือการรวมเอกสาร,  รูปภาพ, มัลติมีเดีย เขาเปนกอนเดียวกัน  มาตรฐานสวนนี้จะชวยรักษาสิทธิตาง ๆ เชน  
รักษาความถูกตองของขอมูลไมใหถูกแกไขไดโดยงาย  ปองกันลขิสทิธิ์  ปองกันการปฏิเสธวาเปนผูรับสงขอมูล 
และรักษาสทิธิสวนตัว ปกปองขอมูลจากการลอบดูจากผูไมมีสิทธิใ์นการใชขอมูลหรือถูกคัด แปลงขอมูล  
โดยสรุปคือบทเรียนที่เปน  e – Learning  ตองปองกันการลอกเรียนโดยการคัดลอก (Copy) ไดอยางคอนขาง
สมบูรณ  ซ่ึงลักษณะนี้สนับสนุนดานการเขาถึงขอมูลของผูเรียน เพราะขอมูลเปนกอนเดียวกัน 

มาตรฐานที่ ๒)  e – Learning  ตองมีลักษณะ  SCORM  ดาน    API  (Application Program 
Interface) ซ่ึงหมายถึงขอกําหนดตาง ๆ ที่ตองเหมือน ๆ กัน  เพ่ือใหทุกโปรแกรมบทเรียนมีการสงขอมูล
ไดเร็วและเขาถึงขอมูลไดงายเหมือน ๆ กัน  เพ่ือความสะดวกของผูเรียน  e – Learning  ดังแผนภาพ
ของ  Content Package  และ  API  ดังน้ี 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี ๔ แผนภาพของ  SCORM Content Package  และ  API 
ที่มา เอกสารประกอบการสอน  Instruction  Design  for  e – learning  ของ  บุญเลิศ  อรุณพิบูลย  NECTEC 
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สําหรับในประเทศไทยหนวยงานที่ทําหนาที่รักษามาตรฐาน  SCORM  ของ  e – Learning  คือ  
สํานักงานพัฒนาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีแหงชาติ (สวทช : NSTDA   National  Science  and 
Technology Development Agency)  โดยหนวยงานที่ทําหนาที่รักษามาตรฐานนี้  เปนหนวยงานที่
ตั้งขึ้นในลักษณะโครงการพิเศษ  ชื่อ  “การเรียนรูแบบออนไลน แหง สวทช.( NSTDA Online Learning 
Project ; NOLP)  โดยใชมาตรฐาน SCORM  จากสหรัฐอเมริกา  ที่เรียกวา  ADL SCORM (Advanced 
Distributed Learning  SCORM) 

 
ทีมงานของ e - Learning 
   ภาพลักษณของ e - Learning เปนสิ่งที่แสดงความเห็นพองรวมกันของสถานศึกษา  ตั้งแต 
การสรรหา ระบบ LMS/CMS มาใชรวมกนัในองคกรเดียวกัน  การพัฒนาบุคลากรดานการพัฒนารูปแบบ
การนําเสนอ การทําความเขาใจกับอาจารยผูสอนใหเขาใจความสําคญัการราง Script ฯลฯ ประการสําคัญ
ตองเร่ิมจากผูบริหารระดับสงูเห็นความสําคัญของ e – Learning  แลวจึงนาํไปสูการพัฒนาไปถงึการเรียน 
การสอนแบบ  e – Learning  ที่สมบูรณได   โรงเรียนนายเรือเปนสถาบันการศึกษาหลักของกองทัพเรือ  
การเตรียมการพัฒนาการเรียนการสอนไปสู e - Learning คงจะเปนสิ่งที่ตองเขามาเกี่ยวของกบังานดาน
การศึกษาในอนาคตอันใกลน้ี    และสิง่ที่ตองพิจารณาคือ e – Learning  มิใชสิ่งที่อาจารยผูสอนเปนผู
สามารถทําแตโดยลําพัง  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ปที่ ๕ ฉบับที่ ๓                                                                                        กรกฎาคม – กันยายน  ๒๕๔๘ 

                                                                                              ๓๑  
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